PODPORA INFORMACNI GRAMOTNOSTI _g
ZAKU A UCITELU -

Ventilator (Cooling Fan)

Zaméfeni: 1. stupen ZS

Predméty: Informatika s vyuzitim v dalSich predmétech
Vzdélavaci oblast: Informatika

Technologie: LEGO Education WeDo 2.0 (1 set)

Casova naroénost: 30 minut

Popis aktivity

Cilem je naucit zaky sestavit model dle navodu, naprogramovat zmeénu rychlosti a zménu
smeéru otaceni pripojeného motoru. Pokusi se také o ¢asovani chodu motoru.

V menu Zac¢iname (Getting Started) v aplikaci Lego WeDo 2.0 zvolime aktivitu Ventilator
(Cooling Fan):
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Po navozeni problémové situace — hrdinové Max a Mia maji ve své laboratori horko —
sestavime dle navodu v deviti krocich model ventilatoru. Potom pripojime HUB a dle navodu
sestavime jednoduchy program, ktery spustime:
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Program Ventilator 1:

Zadani
Ukol 1:
e Popi§, co jsi pozoroval pri spusténi programu Ventilator 1.

(Je-li HUB pripojen, LED sviti modre, po spusténi programu se hfidel motoru a vrtule modelu
ventilatoru neotaci.)

Programu jesté néco chybi, podivej se dolt na liStu nastroji a dopli jej vhodnym blokem.
Prikazy tykajici se motoru jsou nasledujici:

Podivej se na tyto pfikazy a odhadni jejich funkci (pfipadné pfipoj HUB a vyzkouse;j).
V poradi zleva doprava:

e vykon (a tedy rychlost chodu) motoru
e doba trvani chodu motoru

e zastaveni motoru

e chod motoru vlevo

e chod motoru vpravo

Po doplnéni by mél program vypadat nasledovné:

Program Ventilator 2:
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Ukol 2:
e Popis, co jsi pozoroval pri spusténi programu ventilator 2.

(Je-li HUB pripojen, LED sviti modre, po spusténi programu se hfidel motoru a vrtule modelu
ventilatoru trvale otaci.)

Doplnujici otazky:
- Jak zménime smér otaceni motoru? Navrhni, vyzkouse;.

feseni:

(neni treba ménit blok urcujici smér otaceni, vyzkousejte, co se stane, kdyz na néj kliknete)

- Jak nastavime cas, po ktery se motor otaci? Navrhni, vyzkouse;.

feseni:

- Jak zménime rychlost otaceni motoru? Navrhni, vyzkouse;.

feSeni:

PIGZU - Podpora informaéni gramotnosti zaka a uéitell EVROPSKAUNIE %
Registraéni Gislo: CZ.02.3.68/0.0/0.0/18_067/0012274 i podmietrc e O I
www.pigzu.upol.cz




PODPORA INF'ORMAC‘NI' GRAMOTNOSTI
ZAKU A UCITELU

Ukol 3:

e Naprogramuj svuj ventilator tak, aby se 5 sekund otacel jednim smérem, potom na 2
sekundy zastavil a poté se otacel 7 sekund opacnym smérem.

mozné feseni:

Ukol 4:
Zhodnotte aktivitu Ventilator. Jak by se dal model jesté vylepsit?
(Daly by se zakomponovat zvuky.)

(Lze pouzit faktor nahodnosti pfi stfidani rychlosti otaéeni rotoru ventilatoru.)

Zaver
V zaveéru aktivity by mélo probéhnout shrnuti novych poznatkii a ziskanych dovednosti.
Nasleduje rozebrani modelu, roztridéni kostek a uklid stavebnice.
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