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ZAKU A UCITELU

Tridéni a poznavani ovoce a zeleniny

Vékova skupina: 1. stupen ZS
Pocet zaku: 1, 2, 3 i cela trida
Predmét: Prvouka, Prirodovéda
Technologie: Bee-Bot

Cil:
1. Tfidéni a poznavani ovoce a zeleniny.
2. Programovani k zadanému cili.

Popis aktivity

Na zacatku aktivity zaci sami usporadaji karty do Ctvercové sité. Néktera pole Ctvercové sité
mohou zUstat prazdna.

Aktivita ¢. 1: Tfidéni ovoce a zeleniny — Zak bude mit za ukol hledat vSechny obrazky, které
Ize priradit k ovoci/zeleniné. Robota polozi na jakoukoli kartu, ktera patfi do zadané skupiny,
a naprogramuje ho tak, aby dojel k dalsi karté patrici do téze skupiny. Pokud robot dojede
na spravnou kartu, maze si ji zak vzit. Pokud zastavi na jiné karté, musi zak robota vratit
na kartu, ze které vyjel a naprogramovat cestu znovu. Béhem cinnosti zak ovoce a zeleninu,
pres které Bee-Bot projizdi, pojmenovava.

Pfi této aktivité se mohou na jedné podlozce stfidat 2 zaci (stfidani by probihalo vzdy
po odebrani jedné karty ze tvercové sité).

Je také mozné vyuzit ji ke Stafetovému zavodu, pfi némz by mohlo byt v druzstvu tolik zaku,
kolik by bylo obrazku na vyhledavani (max. ale 5). Soutézit by proti sobé mohlo tolik druzstev,
kolik ¢tvercovych siti a robotd by méla trida k dispozici. Kazdé druzstvo by se pohybovalo
na své &tvercové siti se svym Bee-Botem. Stafetu by samoziejmé vyhralo druzstvo, které by
vysbiralo vSechny obrazky ze své Ctvercové sité nejrychleji.

DalSi variantou je hra pro 2 hrace, ktefi by se pohybovali na téze Ctvercové siti, ale kazdy by
mél za ukol sbirat jen obrazky z jedné skupiny (tzn. 1. Zak jen ovoce, 2. zak jen zeleninu).
Pri této aktivité by mohlo dojit ke srazce robot, pokud by k tomu doslo, oba zaci by své roboty
vratili do startovniho policka. Hru by vyhral Zzak, ktery by své obrazky ze ctvercové plochy
sesbiral nejrychleji.

Aktivita ¢. 2: Najdi konkrétni ovoce/zeleninu — Aktivita je urCena pro 2—-3 zaky, ktefi budou
ovladat kazdy svého vlastniho Bee-Bota. Na zacatku kazdého kola hry postavi robota
na libovolné misto na hraci ploSe. Poté vylosuji nazev ovoce nebo zeleniny, ke které musi
co nejrychleji poslat svého Bee-Bota. Hrac, jehoz robot bude na spravné karté prvni, si ji
vezme. Poté se zahaji nové kolo hry. Vyhrava zak, ktery ziska co nejvic karet.
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Ukazka Ctvercové sité s kartami ovoce a zeleniny.
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