PODPORA INFORMACNI GRAMOTNOSTI _8
ZAKU A UCITELU

Zvukovy vystup, prace se zvuky

Zaméfeni: 2. stupen ZS

Predméty: Informatika s vyuzitim v dalSich predmétech
Vzdélavaci oblast: Informatika

Technologie: Micro:bit

Casova naroénost: 25 minut

Popis aktivity

Cilem je zajistit, aby se Zzaci seznamili s moznostmi prace se zvukem v souvislosti
s micro:bitem.

Co potrebujeme?

Vedle jiz bézné uzivanych prostredki budeme potrebovat maly reproduktor ¢i sluchatka
zakoncena klasickym konektorem JACK 3,5 mm a dva vodice s krokosvorkami na obou
koncich.

Micro:bit ve verzi 2 je vybaven vlastnim reproduktorem na desce. Ve verzi 1 je treba pfipojit
externi reproduktor mezi piny 0 a GND. Pouzivame-|i sluchatka, je tfeba krokosvorky pfipojit
na odpovidajici kontaktni plosky konektoru JACK.

Pripojeni sluchatek k micro:bitu (5)
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Standardni zapojeni konektoru JACK u stereo sluchatek

Vyvod GND micro:bitu tedy pripojujeme na plosku 3 konektoru JACK a vyvod 0 micro:bitu
pripojujeme na vyvod 1 konektoru JACK (potom hraje levy kanal), popf. na vyvod 2 konektoru
JACK (potom hraje pravy kanal). Pokud opatrné krokosvorkou spojime plosky 1 a 2 konektoru
JACK, budou hrat oba kanaly.
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Ukol 1:

Otestujte funkci prehravani audiosignalu dle vySe uvedeného zapojeni s pouzitim
nasledujiciho programu.

Kod Reprodukce audio souboru:

prri startu

hraj melodii nyan ¥ jednou *

Jak vidime na obrazku vpravo, emulator také ukazuje, jak zapojit sluchatka i micro:bit.

e Oveérte si, jak pracuji uvedena nastaveni, vyhodnotte je.

hraj melodii nyan ¥ jednou ¥

v jednou
stale dokola
jednou na pozadi

stale dokola v pozadi
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Ukol 2;

Naprogramujte si vlastni melodii (ani nemusite znat noty, ale je to samoziejmé vyhoda).

pri startu

hraj tén ﬂbu 1 ¥ takt

Stredni E

Kod Reprodukce vlastni melodie:

po stisknuti tlafitka A *

nastav tempo na WEELE (takt/min)

opakuj o krat

udélej .. V.
et i ot
i o ton
hraj tdn po dobu

pauza 1/2 * takt

opakuj o krat
udélej .. V.
hraj tén po dobu 172 v takt
hraj tdn po dobu 172 ¥ takt
hraj tén po dobu 1/2 = takt
hraj tdn po dobu  1/2 * takt
hraj tdn po dobu 1 * takt
hraj ton po dobu 1 ¥ takt

hraj ton po dobu 1 * takt

stiedni D

hraj ton po dobu 1 + takt

hraj ton Edy Lt po dobn 1 + takt

Sestavte si kod pro reprodukci vlastni melodie. Pokud se v ni nékteré ¢asti melodie opakuyji,
pouzijte smycky, zapis kédu tak bude efektivnéjsi.
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