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Moudrejsi ustoupi

Zaméfeni: 2. stupen ZS
Predmét: Informatika
Technologie: OzoBlockly (programovani)

Ozobot EVO je vybaven senzory prekazek, které umoznuji detekovat okoli pred a za robotem

(2 senzory jsou umistény v predni ¢asti, 2 v zadni ¢asti). Toho Ize vyuzit pfi konstrukci aktivit,
které pracuji s okolim robota.

Zadani

Tato aktivita je velmi jednoducha — naprogramujte Ozobota EVO tak, aby popojizdél po stole
a jakmile se pred nim objevi prekazka, zasvitil Cervené, otocil se a rozjel na jinou stranu.
Reseni

Samotny princip je jednoduchy, robot se pohybuje rovné v nekonecné smycce a zjistuje, zda

pred nim neni prekazka (objekt vepredu). Pokud zjisti, Ze je pfed nim fyzicky objekt, ustoupi,
otoCi se 0 90 stupnll a opét pokracuje.

opakovat navidy
délej o) kdyz objekt vepiedu
délej S9f nastavit barvu homiho svétla
-— Pohyb vzdalenost rychlost
€) otodit

Al

Sef nastavit barvu homiho svétla

.—» Pohyb vzdalenost rychlost

Ukazka reseni

Funkénost celého kodu si mizeme vyzkouset pomoci ruky, kterou polozime pred rozjetého
robota a sledujeme jeho reakce. V ukazce vyse robot reaguje otockou vpravo, mizeme vsak
naprogramovat radu dalSich reakci.
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nahodnym bludistém apod. S Zaky pak mizeme napf. vytvorit na stole ¢i podlaze rizné druhy
bludist a naucit robota, aby jimi dokazal projit.
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