PODPORA INFORMACNI GRAMOTNOSTI _8
ZAKU A UCITELU

Hraci kostka

Zaméfeni: 2. stupen ZS

Predméty: Informatika s vyuzitim v dalSich predmétech
Vzdélavaci oblast: Informatika

Technologie: Micro:bit

Popis aktivity

Cilem aktivity je naprogramovat Micro:bit tak, aby se choval jako bézna Sestistranna hraci
kostka. Tedy aby se po ,zatfeseni" objevilo na Micro:bitu nahodné cislo v rozmezi 1-6.

K naprogramovani Micro:bitu pak vyuzijeme prostredi MakeCode
(https://makecode.microbit.org/). Aktivita nevyzaduje Zzadné specialni prislusenstvi
k Micro:bitu.

Zadani ukolu pro zaky

Naprogramujte mikropocitac Micro:bit tak, aby se choval jako bézna Sestihranna hraci
kostka. Tj. aby se po zatfeseni na Micro:bitu objevilo ¢islo 1-6. Funkce ,kostky" muzete
rozsifit o dalsi moznosti dle vaseho uvazeni. K naprogramovani Micro:bitu vyuzijte prostredi
MakeCode (https://makecode.microbit.org/).

Reseni

Reseni existuje cela fada. MUZeme postupovat napf. tak, Ze si nejdfive vytvofime proménnou
s nazvem ,cCislo", ktera bude pozdéji obsahovat vyslednou hodnotu kostky po zatfeseni. Dale
vytvorime podminku, ktera bude platit k situaci, kdy budeme s kostkou tfast. Uvniti podminky

pak nastavime, aby se do proménné ,cCislo" ukladala nahodna cisla od 1 do 6 a aby se poté
Cislo na Micro:bitu zobrazilo. Hotové feseni zachycuje nasledny obrazek.
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(Jedno z moznych reseni v prostredi MakeCode)

Z4aci pak mohou zakladni vlastnosti kostky dale rozsifovat napf. o to, co se stane pfi stisku

tlacitek, co se stane pri osvétleni ¢i ztmaveni kostky apod. Kreativité se samoziejmé nekladou
meze.

Stejné lze ukol rozsirit tak, ze se misto béznych arabskych ¢islic budou zobrazovat graficka
znazornéni skuteéné hraci kostky, tedy tecky. Reseni by pak mohlo vypadat napf. takto:
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(Ukazka modifikace kédu — pro Cislici 5)
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