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PODPORA INF'ORMAC‘N[ GRAMOTNOSTI
ZAKU A UCITELU

Seznameni s prostredim aplikace WeDo 2.0
LEGO Education

Zaméfeni: 1. stupen ZS

Prfedméty: Informatika s vyuzitim v dalSich pfedmétech
Vzdélavaci oblast: Informacni a komunikacni technologie
Technologie: LEGO Education WeDo 2.0 (1 set)

Casova naroénost: 30 az 40 minut

Popis aktivity

Cilem je zajistit, aby se zaci seznamili s prostfedim aplikace WeDo 2.0 LEGO Education,
pripojili HUB, sestavili jednoduchy model dle navodu, sestavili v prostredi WeDo jednoduchy
program a ovérili jeho funkci, vyslovili se k ¢innosti programu a ucili se jej precist.

Po ukonceni instalace povolime aplikaci pouzivani vestavéného mikrofonu, rozhrani
Bluetooth a odsouhlasime licenéni podminky. Po stisku tlacitka Get Start (za¢iname), uvidime
nasledujici obrazovku:

. P 3
Qo
VI Classroom projects

New to WeDo 2.0

Your fi rst project Click here for engaging lessons
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Na pocatku prace v aplikaci je vhodné vyuzit jiz pfipravené aktivity, viz tlacitko Your first

project. Stiskem tohoto tlacitka se dostaneme k nasledujici nabidce:

@ B @ s D

Getting Started

Glowing Snail Cooling Fan Moving Satellite
g )
Qo x\&
A. Milo the Science B. Milo's Motion
Rover Sensor

N Y i

Vidime zde aktivity:
e zarici Snek
e ventilator
e satelit
e robot Spion
e vozitko Milo (4 aktivity)

Podivejme se na prvni aktivitu Glowing Snail (zafici Snek).
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Glowing Snail X

{ [/
Qo
L: 0-30 min Beginner
& atl

In this lesson, you will learn to:

+ Build a LEGO® model
« Connect your model to your device
« Program the snail to show a flash of light

Nejprve je navozena problémova situace: Jak se vlastné pohybuje Snek?

Max and Mia visit an aquarium. They see a
rare snail.

The snail sends out flashes of green light to
communicate.

They want to build a model of the snail.

Max and Mia need your help!

Potom jsme vyzvani ke stavbé modelu Sneka:
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Use the LEGO bricks to build
your model. Are you ready?

Start building

Stiskem tlacitka Start building jsou zpristupnény stavebni materialy:

& | B
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Po Sesti krocich jsme po sestaveni modelu vyzvani k pripojeni HUBuU (je tfeba vlozZit baterie,
to radéji vzhledem k moZnosti zamény polarity baterii provede vyucujici):

& B @ s D

Connect your LEGO® model to your device.

Pfi prvnim pripojeni HUB pojmenujte, pfi praci ve tfidé je dobré vice pracujicich HUBU od sebe
rozlisit.
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WeDo 2.0 — O X

Choose Smarthub X

Back to Project

Hub s nazvem HUB 1 je pfipojen. Dobra prace. Jdeme programovat.

Pro zacatecniky je zde animace — napovéda. Zaci sestavi program dle vyobrazeného vzoru.
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Make the snail show a flash of green light.

1. Create this program.

v

>
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Zde tvori program pouze dvé ikony:

Nasledné program spustime kliknutim na ikonu za¢atek programu a sledujeme, co se déje:

»

Bézici program zastavime stiskem ikony stop programu:
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Ukol 1:

e Popi$, co jsi pozoroval pfi spusténi programu. (Dale vlomené zavorce uvadime
ocekavanou odpovéd.)

/je-li hub pfipojen, jeho LED sviti modre, po spusténi programu barevna dioda HUBu jednou
kratce blikne rizovou barvou a dale opét sviti modre/

Ukol 2:
e Pokus se zménit barvu bliknuti diody.

(ucitel ukaze, jak zména ¢isla pod blokem spusténi programu zméni barvu bliknuti LED HUBuU)

Ukol 3:
e Pokus se zménit délku svitu LED.

(ucitel ukaze, jak zména ¢isla pod druhym blokem zméni dobu svitu LED, zde na 3 s)
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Ukol 4:

e Pokus se precist nasledujici program a vysvétlit jeho funkci. Potom program sestav a
jeho funkci vyzkouse;j.

y

Pl B
/LED dle programu nejprve sviti modre — HUB je pfipojen, poté blikne riizové, zhasne, blikne
rizove, zhasne a dale sviti opét modre/

Ukol 5:

e Pokus se vyzkouset vS§echny barvy, které HUB umi.

(nékolik moznych FeSeni)

Otazky k tomuto programu:

- muze LED svitit ¢ernou barvou? /NE/
- co tedy znamena hodnota 0? /LED zhasne/
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Ukol 6:

e Precti (popis$ funkci) programt Program 1 a Program 2. Sestav program a ovér si, zda
jsi jeho funkeci urcil spravné.

(je dobré nechat zaky Cist sestaveny program a nechat si vysvétlit, jak pracuje; uéime zaky
interpretovat program krok za krokem; pro trénovani této cinnosti je urCena aktivita Trénink
¢teni programti)

Program 1:

Program 2:

Ukol 7:

Majaky bezpecnostnich slozek (sanitka, hasici, policie) pfi svém blikani stfidaji modrou a
rudou barvu. Naprogramuj Snekovi zachranarsky majak.

(mozné reseni)

cervenomodry majak
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Ukol 8:

Predvedte své feSeni Ukolu 7 (program barevného majaku bezpeénostnich slozek)
spoluzakim, popiste, jak program funguje.

e Mélo Vase reseni v jednotlivych skupinach stejnou podobu? Pokud ne, v ¢em se
odlisovalo?

e Jenéco, co Vam pri programovani ulohy délalo potize? Jak jste je vyresili?

e Co by se jesté dalo vylepsit?

Ukol 9:
Zhodnotte aktivitu Zarici Snek. Jak by se dal jesté vylepsit?
/daly by se zakomponovat zvuky/

/lze pouzit faktor nahodnosti pri stridani barev majaku/

Zaver
V zavéru aktivity by mélo probéhnout shrnuti novych poznatku a ziskanych dovednosti.
Nasleduje rozebrani modelu, roztridéni kostek a uklid stavebnice.
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