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ZAKU A UCITELU

Orientace v ¢ase

Zaméreni: zaci s mentalnim postizenim, zaci s PAS, Zaci s vyvojovou dysfazii (Ize pouzit
i uZaku s NKS, zakl se sluchovym i zrakovym postiZzenim)
Cil: rozvoj paméti, komunikace a fecovych dovednosti, logického mysleni, casového vnimani,
casova posloupnost, orientace v ¢ase, orientace na ploSe — prostorova predstavivost
Technologie: Bee-Bot, Blue-Bot

Popis aktivity

Na zacatku kazdé aktivity Zak sdm (nebo za pomoci ucitele) usporada karty do ¢tvercové sité.
Néktera pole &tvercové sité mohou zlistat prazdna. Zak nasledné postavi robota na kartu
podle zvolené varianty ukolu a naprogramuje ho tak, aby splnil zadani. Pokud je to mozné,
zak béhem cinnosti karty pojmenovava.

Vybér aktivity a jeji narocnost volime dle schopnosti a moznosti zakl. Zadani tak muze byt
vzdy zcela individualni. Vybirat vSak mizeme z nasledujicich moznosti:

1. JEDNOTKY CASU

Z4ci se za pomoci této aktivity uéi rozlisovat ¢asti hodiny (&tvrt, pal, tfictvrté, celd) a jednotky
casu (sekunda, minuta, hodina, den, tyden, mésic, rok).

Aktivitu mizeme realizovat v nékolika podobach:

a) Zak naprogramuje robota tak, aby postupné projel jednotlivé ¢asti hodiny — étvrt, pal,
trictvrté, cela.

b) Z&k naprogramuje robota tak, aby dojel na konkrétni ¢asovou hodnotu podle zadani
ucitele — napf. Najdi karti¢ku, ktera znazornuje, jak dlouho trva vyucovaci hodina / jak
dlouho jdes do skoly / jak dlouho snidas apod.

c) Z&k naprogramuje robota tak, aby projel postupné jednotky ¢asu od nejmensi po
nejvetsi ¢i naopak od nejvétsi po nejmensi.

d) Zaci naprogramuiji robota tak, aby dojel ke karté stejného vyznamu dle zadani ucitele
(napf. 1 hodina = 60 minut) — uéi se tak, kolik minut je obsazeno v hoding, kolik hodin
trva den, kolik mésicti ma rok apod.

2. DEN

Zaci se za pomoci této aktivity uéi rozlisovat jednotlivé asti dne — rano, dopoledne,
v poledne, odpoledne, vecer.

a) Zak naprogramuje robota tak, aby postupné projel jednotlivé ¢asti dne od rana do
vecera.

b) Zak naprogramuje robota tak, aby dojel na karticku ¢asti dne dle konkrétniho pokynu
ucitele — Najdi kartiCku, kdy mas obéd / kdy vstavas / kdy délas ukoly apod.
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Tuto aktivitu Ize také propoijit s aktivitou MUJ DEN, kdy Zaci maji za ukol za pomoci
robota prevypravét prabéh svého bézného dne.

3. TYDEN

Zaci se za pomoci této aktivity uéi rozliovat jednotlivé dny v tydnu — pondéli, Utery, stieda,
Ctvrtek, patek, sobota, nedéle.

Aktivitu mizeme realizovat v nékolika podobéch:

a) Zak ma za ukol naprogramovat robota tak, aby projel postupné dny v tydnu od pondéli
do nedéle.

b) Zak ma za ukol naprogramovat robota tak, aby dojel na karticku dne dle konkrétniho
pokynu ucitele — napf. Najdi karticku dne, ktery nasleduje po utery / je pred nedéli / je
mezi stfedou a patkem apod. Zak se tak ui pracovat s daldimi pojmy, jako jsou: pfed,
po, mezi/uprostred apod.

c) Zak ma za ukol naprogramovat robota tak, aby dojel na karticky dnu dle konkrétniho
pokynu ucitele — napf. Najdi karticky dnu, které tvofi vikend / dnu, kdy chodime do
Skoly / dne, kdy chodime se skolou plavat apod. Ucitel tak maze volit pokyny podle
toho, jak konkrétniho Zaka zna a jaké ¢innosti ma v tydnu upevnény na konkrétni dny,
podle kterych se zak muze orientovat.

4. MESICE

Z4aci se za pomoci této aktivity uéi rozliSovat jednotlivé mésice celého roku — leden, unor,
brezen, duben, kvéten, Cerven, Cervenec, srpen, zari, fijen, listopad, prosinec.

Aktivitu mizeme realizovat v nékolika podobach:

a) Zak ma za ukol naprogramovat robota tak, aby projel jednotlivé mésice celého roku
od ledna az do prosince.

b) Zak ma za ukol naprogramovat robota tak, aby dojel na karticku mésice dle
konkrétniho pokynu ucitele — napr. Najdi karticku mésice, ktery nasleduje po lednu /
je pred srpnem / kdy mame prazdniny apod. Zak se tak u¢i pracovat s dalsimi pojmy,
jako jsou: pred, po, mezi/uprostred apod.

c) Zak ma za ukol naprogramovat robota tak, aby projel mésice konkrétniho roéniho
obdobi (napf. zima = prosinec, leden, Gnor).

Tuto aktivitu Ize také propojit s aktivitou ROCNi OBDOBI, kdy se Zaci uéi rozpoznavat
jednotliva roéni obdobi podle jejich charakteristickych rysa. Zaroven se tak mohou
ucit, z jakych mésicu se kazdé rocni obdobi sklada.

5. VYZNAMNE DNY

K orientaci v ¢ase muzeme také vyuzit svatki a vyznamnych dnG — Vanoce, Velikonoce,
Silvestr, narozeniny, muj svatek apod. Zaci se za pomoci této aktivity uci, v jaké casti roku,
v jakém roénim obdobi ¢i v jakém konkrétnim mésici se dana udalost slavi.

Postupovat mizeme podobné jako v predchozich cvi¢enich.
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