PODPOHAINF'OBMAC‘NI'GRAMOTNOSTI i
ZAKU A UCITELU

MUj den

Zaméreni: zaci s mentalnim postizenim, zaci s PAS, zaci s vyvojovou dysfazii

Cil: rozvoj paméti, komunikace a recovych dovednosti, logického mysleni, orientace v Case,
casova posloupnost, upeviiovani ¢innosti bézného dne

Technologie: Bee-Bot, Blue-Bot

Popis aktivity

Na zacatku aktivity Zaci sami (nebo za pomoci ucitele) vyberou karty, které predstavuji
¢innosti jejich bézného dne (kazdy zak tak mlze mit jinou kombinaci karet). Nasledné
usporadaji karty do Ctvercové sité. Néktera pole ¢tvercové sité mohou zustat prazdna. Ucitel
muze misto prilozenych obrazku zvolit takové obrazky/piktogramy/fotografie, na které je zak
zvykly.

Z4k ma za ukol postupné naprogramovat robota tak, aby projel kartickami, které znazorfuiji
jeho den od rana do vecera (napf. VSTAVAT— SNIDANE — OBLEKAT — ZUBY — CESTA DO
SKOLY - SKOLA — SVACINA — HRISTE — SKOLA — OBED - CESTA DOMU — UKOLY -
PROCHAZKA - HRY — VECERE — KOUPAT — ZUBY — CiST — SPAT).

Po dojeti robota do cile zak kartu odebere a stejnym zpusobem pokracuje az do vysbirani
vSech karet. BEhem Cinnosti obrazky pojmenovava a vysvétluje, co kazdy den postupné déla
— slovné oznacuje karty, které hleda (napf. Rano vstanu.). Samotnou aktivitu realizujeme dle
schopnosti a moznosti zaka. Ucitel/asistent pomaha aktivitu korigovat.

Aktivitu muzeme pro zaky zjednodusit tim, ze budou timto zpisobem popisovat pouze cast
svého dne (RANO; DOPOLEDNE, ODPOLEDNE, VECER). Postupné pak jednotlivé faze dne
mohou propojit v jeden celek.
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