
  
 

 

 

 

 

Cesta vývojem člověka 
 

Zaměření: 2. stupeň ZŠ 

Předmět: Dějepis 

Technologie: Ozobot (ozokódy) 

 

Popis aktivity 

Aktivita je postavena na tzv. problémové úloze či problémové situaci, kterou mají žáci vyřešit. 

Cílem aktivity je s pomocí ozokódů dokreslit trasu tak, aby robot postupně projel okolo 

jednotlivých předchůdců člověka podle toho, jak šli za sebou. Při návrhu trasy si žáci musí 

dát pozor na slepé uličky. 

Zadání 

Pomocí ozokódů dokreslete trasu tak, aby robot navštívil jednotlivé předchůdce člověka 

podle toho, jak šli za sebou. Dávejte pozor na slepé uličky! 

Řešení 

Robot projede trasu okolo jednotlivých předchůdců člověka (Australopithecus, Homo habilis, 

Homo erectus, Homo neanderthalensis) a zastaví se v cíli (Homo sapiens sapiens). 

 

 

Herní playground 

PDF soubor s playgroundem obsahuje zadání a řešení. 


