PODPORA INFORMACN GRAMOTNOSTI
ZAKU A UCITELU

Cesta vyvojem clovéka

Zaméreni: 2. stupen ZS
Predmét: Déjepis

Technologie: Ozobot (ozokddy)
Popis aktivity

Aktivita je postavena na tzv. problémové uloze ¢i problémové situaci, kterou maiji Zaci vyresit.
Cilem aktivity je s pomoci ozokddl dokreslit trasu tak, aby robot postupné projel okolo
jednotlivych predchiidc( ¢lovéka podle toho, jak Sli za sebou. Pfi ndvrhu trasy si Zaci musi
dat pozor na slepé ulicky.

Zadani

Pomoci ozokddl dokreslete trasu tak, aby robot navstivil jednotlivé predchiidce ¢lovéka
podle toho, jak sli za sebou. Davejte pozor na slepé ulicky!

Reseni

Robot projede trasu okolo jednotlivych prfedchiidci ¢lovéka (Australopithecus, Homo habilis,
Homo erectus, Homo neanderthalensis) a zastavi se v cili (Homo sapiens sapiens).
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Herni playground

PDF soubor s playgroundem obsahuje zadani a reseni.
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