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Architektonické styly

Zaméfeni: 2. stupen ZS
Predmét: Déjepis

Technologie: Ozobot (0zokddy)
Popis aktivity

Aktivita je postavena na tzv. problémové uloze ¢i problémové situaci, kterou maji zaci vyresit.
Cilem aktivity je s pomoci ozokodu dokreslit trasu tak, aby robot postupné projel okolo
jednotlivych znakl architektury stredovéku a novovéku, jak nasledovaly za sebou. Ke
kazdému obrazku musi zaci napsat, co na ném je a o jaky architektonicky styl se jedna.
Nasledné do tabulky uvedou dalsi architektonické styly, které znaji. U této aktivity mohou
pouzivat internet.

Zadani

Naprogramujte Ozobota tak, aby projel okolo jednotlivych znak( architektury stiedovéku
a novoveéku, jak nasledovaly za sebou. Mlzete pouzivat internet.

Ke kazdému obrazku dopiste, co na ném je a o jaky architektonicky styl se jedna.
Do tabulky uvedte dalsi architektonickeé styly, které znate.
Redeni

Robot projede trasu okolo jednotlivych obrazku (portal, rozeta, renesanéni stit, barokni andél,
Vitézny oblouk) a zastavi se v cili (Tower Bridge).
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Architektonické styly, které Ozobot
na mapé nenadel (aZ do 20. st.):

SRR Spaleéné s Ozobotem projed
jednotlivé znaky architektury
START stfedoviku a novovéku podie toho,
jak nasledovaly za sebou.
l( obrézkim doﬁé. ©o na nich ja

0 jaky architektonicky styl se jedna.
uo tabulky napis, jaké dalsi sMy Znas.
MdiZes pouZit internet,

Herni playground

PDF soubor s playgroundem obsahuje zadani a resSeni.
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