PODPORA INFORMACNI GRAMOTNOSTI _
ZAKU A UCITELU =

. faze primyslové revoluce

Zaméreni: 2. stupen ZS
Predmét: Déjepis
Technologie: Ozobot (ozokddy)

Popis aktivity

Aktivita je postavena na tzv. problémové uloze ¢i problémové situaci, kterou maiji Zaci vyresit.
Cilem aktivity je s pomoci ozokdd( dokreslit trasu tak, aby robot dosahl cile (vynalez Alfreda
Nobela). Aktivita je zamérfena na souhrnné opakovani I. faze priimyslové revoluce.

Zadani
Na zakladé svych znalosti naprogramujte chovani Ozobota tak, aby se zastavil u spravného

obrazku, tedy u vynalezu Alfreda Nobela. Smér trasy (vlevo, vpravo) urcete podle odpovédi na
danou otazku. V pfipadé Spatné zvolené cesty dojede robot k chybnému obrazku.

Reseni
Robot projede trasu a skonci u obrazku s dynamitem.

ktery je jednim z védel
1L fize priimyslové revoluce

Herni playground

PDF soubor s playgroundem obsahuje zadani a feseni.
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