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Pythagorejske trojice

Zaméfeni: 2. stupefi ZS

Pfedmét: Matematika

Technologie: Ozobot (ozokdédy)

Popis aktivity

Aktivita je zaméFena na programovani Ozobota pomoci ozokdd(i. Zaci maji za ukol
naprogramovat robota na zakladé znalosti Pythagorovy véty.

Zadani

Naprogramujte Ozobota tak, aby projel trasu pouze po pythagorejskych trojicich. Ke kterému
obrazku robot dorazi?

Piehled pouzitych ozokodu

vpravo rovné vlevo konec

Reseni
Robot projizdi trasu pouze po pythagorejskych trojicich a skon&i u obrazku s provazem.

Historickd poznamka: Pythagorejskou trojici 3, 4, 5 vyuzivali napinaci lan ve starovekém
Egypté (tzv. Haperdonapté) k vytycovani pravych uhlu. Tehdy se velmi jednoduse vyuzilo lana
se trinacti uzly ve stejné vzdalenosti. Lano se upevnilo tak, aby vznikl trojuhelnik, ktery mél 3,
4 a 5 usekii tvorenych uzly a tim se vytvoril pravy uhel proti nejvetsi strané.

PDF soubor s playgroundem obsahuje zadani a feSeni.
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