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ZAKU A UCITELU

Emoce

Zameéreni: Zaci s narusenou komunikacni schopnosti (dale jen NKS) — Ize vyuzit i u zaka
s mentalnim postizenim ¢i sluchovym postizenim
Cil: rozvoj paméti, komunikace a recovych dovednosti, logického mysleni, rozpoznavani
jednotlivych druht emoci, jejich zakladnich znak a projevi, schopnost rozliSovat kladné
a zaporné emoce
Technologie: Bee-Bot/Blue-Bot, Ozobot

Popis aktivity

Z4ci zde pracuji se sérii zakladnich lidskych emoci, jako jsou: smutny, vesely, vydéseny,
zamilovany, nastvany, znudény, prekvapeny, spokojeny, stydlivy. Aktivita maze slouzit jako
podnét pro dalsi hru, diskusi apod., napf. dramatizace — hrani scének a her, diky kterym se
mohou Zaci ucit, jak nakladat a pracovat se svoji vlastni emoci. UCitel si s zaky dale muze
povidat o tom, jaky je rozdil mezi kladnymi a zapornymi emocemi, co nam jednotlivé druhy
emoci vyjadruji Ci v jaké situaci se dana emoce nejCastéji objevuje a jak se muze projevovat.

Na vybér ma varianty ukolu jak pro Bee-Bota/Blue-Bota, tak i pro Ozobota.

Zadani

Zaci se za pomoci této aktivity uéi rozliSovat jednotlivé druhy emoci vyobrazenych
prostrednictvim smajlikt ¢i realnych fotografii. UCitel ma na vybér z prilozenych obrazku
a fotografii nebo muze vyuzit vlastni piktogramy a fotografie, na které je zak zvykly. Vybér
aktivity a jeji narocnost volime dle schopnosti a moznosti zaku. Zadani ukolu muze byt zcela
individualni. Vybirat vSak muzeme z nasledujicich variant:

Varianta ¢. 1 — Bee-Bot/Blue-Bot

Na zacatku kazdé aktivity zak sam, nebo za pomoci ucitele usporada karty do ¢tvercové sité.
Néktera pole &tvercové sité mohou zustat prazdna. Zak nasledné postavi robota na kartu
podle zvolené varianty ukolu a naprogramuje ho tak, aby splnil zadani. Pokud je to mozné,
zak béhem cinnosti karty pojmenovava.

1. Zak naprogramuje robota tak, aby dojel na stanovenou karticku s emoci, kterou mu
zada ucitel. Pokud je to mozné, emoci pojmenuje.

2. Vtézsi varianté zak naprogramuje robota tak, aby projel nékolik karticek za sebou
jdoucich emoci dle zadani ucitele. Pokud je to mozné, jednotlivé emoce pojmenovava.

3. Z&k naprogramuje robota tak, aby dojel na karticku emoce, ktera znazorfuje, jak se
v dany moment citi. UCitel mize tuto aktivitu vyuzit k nasledné diskusi — Pro¢ se tak
citis? / Co ti déla radost? / Co zpusobilo, Ze jsi smutny/nastvany? / Co by ti mohlo
pomoci, aby ses citili Iépe? apod. (dle toho, jakou karticku zak vybere).

4. 74&k naprogramuje robota tak, aby projel véechny kladné/zaporné emoce.
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5. Z&k naprogramuje robota tak, aby dojel z kartiéky zvolené emoce v podobé smajliku
na karticku stejné emoce v podobé realné fotografie. UCi se tak rozpoznavat jednotlivé
emoce Vv realné podobé.

6. Zak naprogramuje robota tak, aby dojel z karticky s ndzvem emoce na obrazek, ktery
ji vyjadfuje nebo naopak.
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Priklad herniho playgroundu.
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Varianta ¢. 2 — Ozobot

V prvnim kroku zaky seznamime s tim, jak naprogramovat Ozobota + jaké druhy ozokdd
mame a co znaci.

Dany ukol slouzi k diferenciaci kladnych a zapornych emoci. Lze jim tak navazat na diskusi
o tom, jaky je rozdil mezi kladnymi a zapornymi emocemi.

Zak ma za ukol naprogramovat Ozobota tak, aby projel stanovenou trasu od startu do cile.
Jeho ukolem je vybrat vSechny kladné emoce a dojet spravné do cile.
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Herni playground pro Ozobota.
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