PODPORA INFORMACNI GRAMOTNOSTI _d8
ZAKU A UCITELU :

Tlacitka

Zaméfeni: 2. stupen ZS

Predméty: Informatika s vyuzitim v dalSich predmétech
Vzdélavaci oblast: Informatika

Technologie: Micro:bit

Casova naroénost: 25 minut

Popis aktivity

Cilem je zajistit, aby zaci dale pokrocili v programovani micro:bitu a dale zapojili do ovladani
tlacitka.

Ukol 1

Sestavte program, ktery bude pocitat pocet stiskl tlacitka A a Cislo bude zobrazovat LED
zobrazovacem.

(Mozné feseni: Kod Nacitani tlacitka A 1 a Kéd Nacitani tlacitka A 2)
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Kod Nacitani tlacitka A 1: Kod Nadcitani tlacitka A 2:

piri startu

nastav c¢islo ¥ na o

piri startu zobraz ¢islo ¢islo ¥

nastav <&islo ¥ na o

zobraz ¢islo cislo * . . ..
po stisknuti tlacitka A ¥

po stisknuti tlacitka A *
zmén ¢islo ¥ o o opakuj stale

zobraz c¢islo cislo ¥ zobraz c¢islo cislo ¥

Hotovy kod ulozte a preneste do micro:bitu.

e Ovérte si uvedeny postup, vyhodnotte obé varianty, hledejte dalsi varianty.
e Jak by se dal pravé vytvoreny kod modifikovat?
e Jaké by mohlo byt dalSi mozné vyuziti aplikace?

Ukol 2:

Sestavte program, ktery bude pricitat pocet stisku tlacitka A a odecitat pocCet stisku tlacitka
B a Cislo bude zobrazovat LED zobrazovacem.

(Mozné feseni: Kéd Nacitani tlacitek A a B)
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Kod Nacitani tlacitka A a B:

pri startu

nastav C¢islo * na o

zobraz c¢islo cislo ¥

po stisknuti tlacitka A ¥ po stisknuti tlacitka B ¥

opakuj stale

zobraz c¢islo cislo ¥

Vysvétlete Cinnost programu, poté kod uloZte a preneste do micro:bitu a ovérte spravnost
svého usudku (popf. vyuzijte simulaci).

e Ovérte si uvedeny postup, vyhodnotte jej, hledejte dalsi varianty.
e Jak by se dal pravé vytvoreny kod modifikovat?
e Jaké by mohlo byt dalSi mozné vyuziti aplikace?
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Ukol 3:

Odvodte, co se zméni, kdyz k pfedchozimu kodu pridate nasledujici blok:

po stisknuti tladitka A+B ¥

nastav ¢islo * na o

Vysvétlete ¢innost doplnéného programu. Ovérte si svlj Usudek spusténim programu
v micro:bitu, popf. simulaci v MakeCode.

e Jak by se dal pravé vytvoreny kod modifikovat?
¢ Jaké by mohlo byt dalSi mozné vyuziti aplikace?
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Ukol 4:

Napiste kod pro ovladani jasu matice LED stiskem tlacitka.

Kod Stupnovani jasu diod nahoru Kaéd Stupnovani jasu diod dolu

opakuj stile opakuj stdle

kdyz tlaéitko A ¥ stisknuto kdyz tladitko A ¥ stisknuto = tak

nastav cislo ¥ na o nastav ¢&islo ¥ na @

opaku;j krat

nastav jas nastav jas

ukaz tvar ukaz tvar

jinak jinak

nastav jas nastav jas o

Vysvétlete ¢innost obou vyobrazenych programu. Ovérte si svij Usudek spusténim programu
v micro:bitu, popf. simulaci v MakeCode.

e Jak by se dal pravé vytvoreny kod modifikovat?
e Jaké by mohlo byt dalSi mozné vyuziti aplikace?
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Ukol 5:

Napiste kod pro ovladani jasu matice LED stiskem tlacitek A a B.

Kod Ovladani jasu matice LED diod tladitky A a B:

pri startu

nastav ¢islo ¥ na o

opakuj stale

zapni ¥ mod zmény jasu

dokud tladitko A * stisknuto
udélej I
zmén cislo ¥ o
éekej ms nastav jas ¢&islo ¥
ukaz tvar
opakuj stale
dokud tlaéitko B * stisknuto
udélej I
zmén cislo ¥ o

Vysvétlete ¢innost vyobrazeného programu. Ovérte si svUj Usudek spusténim programu
v micro:bitu, popr. simulaci v MakeCode.

e Jak by se dal pravé vytvoreny kod modifikovat?
e Jaké by mohlo byt dalsi mozné vyuziti aplikace?
(Néjak takto by mohla pracovat aplikace ,baterka" v chytrém telefonu.)

e Napriklad aplikace typu ,baterka" v chytrém telefonu maiji také funkci blikani SOS ¢i
funkci stroboskopu. Jak byste pro tuto funkci v programu resili?

(Princip feseni je naznacen na nasledujicim obrazku:)
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Kod Ovladani jasu blikajici matice LED diod tlacitky A a B:

pri startu

nastav ¢&islo ¥ na o

wery D

zapni ¥ méd zmény jasu

opakuj stdle
dokud tlaéitko A ¥ stisknuto
udélej N o
zmén cislo ¥ o

nastav jas ¢islo ¥

ukaz tvar

opakuj stdle

dokud tlacitke B ¥ stisknuto

udélej I
zmén cislo ¥ o

cekej QLEERA ms

zhasni displej

Porovnejte Cinnost poslednich dvou kodu Ovladani jasu matice LED diod tladitky A a B
a Ovladani jasu blikajici matice LED diod tlacitky A a B. Vysvétlete Cinnost vyobrazeného
programu. Ovérte si svUj Usudek spusténim programu v micro:bitu, popf. simulaci

v MakeCode.
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Ukol 6:

Napiste kod pro ovladani svitu matice LED stiskem jednoho tlacitka.

Kod Ovladani svitu matice LED diod jednim tlacitkem (zapni — vypni)

pri startu

nastav x ¥ na o

opakuj stdle po stisknuti tlacitka A ¥
kdyz zmén x ¥ o o
nastav jas fekej =

ukaz tvar kdyZ x¥ 2 ¥ o tak

nastav x ¥ na o

cekej WLiIAdN ms

jinak

nastav jas o

Vysvétlete C¢innost vyobrazeného programu. Ovérte si sv(j Usudek spusténim programu
v micro:bitu, popf. simulaci v MakeCode.
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Ukol 7:

Kdyz uz jsme jedno tlacitko uSetfili tim, ze LED matici zapiname a vypiname tlacCitkem A,
mohli bychom druhé tlacitko vyuzit k ovladani intenzity svitu LED. Napiste pfislusny kod
pro ovladani svitu matice LED obéma tlacitky.

Kod Ovladani svitu matice LED diod tlacitkem A (zapni — vypni) a jasu tlacitkem B

piri startu po stisknuti tlaiitka A =

nastav zapfvyp * na o Iméf zapfvyp * o© o
nastav jas * na @

nastav intenzita * na o nastav zap/vyp * na a

nastav Jjas ™ na @

opakuj stale
kdyz zapfvyp *
nastav jas Jjas * po stisknuti tlacitka B *

uvkai tvar fi intenzita * o o

intenzita * = o tak

nastavy jas * na QEkls

nastavy intenzita * na o

Jjinak

nastavy jas ™ na @
nastav jas e @

®

jinak

Vysvétlete C¢innost vyobrazeného programu. Ovérte si sv(j Usudek spusténim programu
v micro:bitu, popf. simulaci v MakeCode.
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Ukol 8:

Porovnejte nize uvedené kddy pro ovladani svitu bodi matice LED. Vylozte jejich funkci,
porovnejte, vyhodnotte.

Kod Svit bodu thlopricky bod po bodu Kod Svit celé uhlopricky najednou

pri startu pri startu

nastav cislo ¥ na o nastav cislo ¥ na o

po stisknuti tlacitka A ¥

opakuj o krat
udélej )
nastav jas

po stisknuti tladéitka A ¥

nastav jas @

rozsvit x &islo ¥ y ¢&islo ¥

zmén &islo ¥ o o

cekej WA

rozsvit x cislo ¥ vy

zmén <&islo ¥ o o
nastav &islo ¥ na o

cekej BL:CIA

zhasni displej

¢islo ¥ na o

zhasni displej

Ovérte si svuj usudek spusténim programu v micro:bitu, popf. simulaci v MakeCode.
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Ukol 9;

Vytvorte kod, ktery postupné rozsviti vSechny body LED matice bod po bodu. Vylozte funkci
kodu, vyhodnotte.

Kod Rozsvéceni bodli matice LED po radcich:

pri startu po stisknuti tlaéitka A ¥

nastav x ¥ opakuj e krit
udélej
nastav y ¥ kdyZ Xx"v =" o +ak
zmén y * o o
nastav x ¥ na o
jinak

nastav jas @
rozsvit x x¥ y y ¥
zmén x ¥ o o

zhasni displej

nastav x ¥ na o
nastav y * na o

Ovérte si svuj usudek spusténim programu v micro:bitu, popr. simulaci v MakeCode.

e Jak by se dal pravé vytvoreny kod modifikovat?
(Namisto po fadcich by se dalo rozsvécet po sloupcich.)

(Po rozsviceni vSech bodl by se daly postupné zase zhasinat. Popustte uzdu své fantazii.
Hledejte feseni.)
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Kod Zhasinani bod matice LED po fadcich:

pri startu po stisknuti tlafitka a =

nastav x * na e nastav jas @
nastav y * na o

nastav x ™ na °

jinak
zhasni x x *

ImEn

fekej ms

zhasni displej

nastav x * na o
nastav y * na o

Ovérte si svuj usudek spusténim programu v micro:bitu, popr. simulaci v MakeCode.

V zavéru aktivity by mélo probéhnout shrnuti novych poznatkul a ziskanych dovednosti.
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