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ZAKU A UCITELU

Blikajici emotikony

Zaméfeni: 2. stupen ZS

Predmeéty: Informatika s vyuzitim v dalSich predmétech
Vzdélavaci oblast: Informacni a komunikacni technologie
Technologie: Micro:bit

Casova naroénost: 15 minut

Popis aktivity

Cilem je zajistit, aby Zaci dale pokrocili v programovani vybranych grafickych motiva,
zobrazovanych na LED matici micro:bitu a zapojili do ovladani tlacitko.

Ukol 1

Ukazeme si, jak Ize na micro:bitu dynamicky zobrazit vybrany symbol a jak s pouzitim
programovatelného tlacitka mezi dvéma symboly prepinat.

Mame zapnuty PC. V prohlize¢i zadame do adresniho fadku: https://makecode.microbit.org/.
Vlevo dole zalozime novy projekt.

V projektu zvolte takovy motiv (nazvéme jej smajlik 1), ktery chceme dynamicky animovat.
Postup je nasledujici:

e pouzijte blok ,opakuj stale",
e v zeleném seznamu ,logika" zvolime blok:

opakuj stale

kdyz pravda ¥
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do rozhodovaci podminky vlozime z menu ,vstup" podminku

tlacitko A ¥ stisknuto

e zvolte motiv obrazku (nazvéme jej smajlik 1), umistéte jej do horni ¢asti téla cyklu,
¢ nastavte délku zobrazeni zvoleného motivu,

¢ v dalSim bloku vypneme zobrazeni displeje,

e nastavime Cas vypnuti displeje,

e zvolte motiv obrazku (nazvéme jej smajlik 2), umistéte jej do dolni ¢asti téla cyklu,
e nastavte délku zobrazeni zvoleného motivu,

e v dalSim bloku vypneme zobrazeni displeje,

e nastavime ¢as vypnuti displeje.

Kdyz povazujeme kéd za hotovy, pouzijeme vlevo dole volbu stahnout. Zvykejte si ukladat
vysledky své prace.

e Ovérte si uvedeny postup, vyzkousSejte varianty.
e Zkuste vybrat jiné motivy, u kterych by dynamicka animace mohla byt zajimava.
e Jak by se dal pravé vytvoreny kod vylepsit, modifikovat?

Kod Blikajici emotikony ovladané tlacitkem A:

opakuj stdle

kdyz tladitko A ¥ stisknuto = tak
- nm
ukaz ikonu , ¥
L 11}

zhasni displej

LI
ukaz ikonu ..
Samn

zhasni displej
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Ukol 2:

Modifikujte predchozi program tak, aby bylo mozné prepinat dynamicky zobrazované
symboly obéma tlacitky.

(Mozné reseni: Kod Blikajici emotikony ovladané tlaéitky A a B uvedeny nize)

Kod Blikajici emotikony ovladané tlacitky A a B:

opakuj stdle

kdyz tlacitko A * stisknuto

ukai ikonu

cekej ms

zhasnl displej

cekej ms
jinak =
kdyZz tlafitkeo B * stisknuto tak

ukai ikonu " *

zhasni displej

cekej ms
jinak

uka? ikonu L. *
L L]

zhasni displej
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KdyZ povazujeme kod za hotovy, pouzijeme vlevo dole volbu stahnout. Zvykejte si ukladat
vysledky své prace.

e Ovérte si uvedeny postup, vyzkousejte varianty.
e Zkuste vybrat jiné motivy, u kterych by dynamicka animace mohla byt zajimava.
e Jak by se dal pravé vytvoreny kod vylepsit, modifikovat?

(Kuprikladu lze vytvorit dalsi stav definovany souc¢asnym stisknutim tlacitek A a B,
vyzkousejte tuto moznost.)
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