PODPORA INFORMACN GRAMOTNOSTI
ZAKU A UCITELU

Hledani objektl stejné barvy

Technologie: Bee-Bot
Cil: Rozvoj zrakového vnimani — diferenciace barev (barvy a predméty)
Cilova skupina: déti od 4 let, zaci se specialnimi vzdélavacimi potiebami

Popis aktivity
Varianta A

Aktivita zacina vytvorenim plochy z barevnych karet. Karty jsou otoCeny barevnou stranou
nahoru. Zak ma za ukol dopravit Bee-Bota ke viem kartam dané barvy (barvu si na zagatku
zvoli sdm, nebo mu ji zada ucitel). Zak poloZi robota na jakoukoli kartu a snazi se ho
naprogramovat tak, aby dojel ke karté se zadanou barvou. Pokud robot dojede na spravnou
kartu, muze si ji zak vzit. Pokud zastavi na jiné karté, musi zak robota vratit na kartu, ze které
vyjel a naprogramovat cestu znovu. Béhem cinnosti zak barvy pojmenovava — bud slovné
oznacuje jen karty, které hleda (Budu hledat ¢ervenou.), nebo pojmenovava vSechny barvy,
pres které robot postupné projede.

Varianta B

Na jedné hraci plose se mohou pohybovat 2 Zaci. Kazdy zak ale bude hledat jinou barvu. Z4ci
mohou navzajem soutézit v tom, kdo najde vSechny karty své barvy rychleji.
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