PODPORA INFORMACNI GRAMOTNOST! _g
ZAKU A UCITELU

Mala nasobilka (priklady 2)

Zamérfeni: 1. stupen ZS (2. roénik)

Predméty: Matematika

Technologie: Ozobot (0zokddy)

Popis aktivity

Aktivita je postavena na tzv. problémové uloze ¢i problémové situaci, kterou maji zaci vyresit.
Cilem aktivity je dokreslit (s pomoci ozokddU) trasu tak, aby robot dosahl cile.

Zadani

Dopln spravné vysledky a dokresli prislusné kody.

Barevné kody doplnuj ve sméru jizdy Ozobota. Pokud je u prazdnych ¢tverecku Sipka, dopln
barevny kod ve sméru Sipky.
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Herni playground a seznam barevnych kodu

PDF soubor s playgroundem obsahuje zadani, feSeni i seznam barevnych kodu.
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