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Pohybovy senzor pro vozitko Milo
(B. Milo's Motion Sensor)

Zaméfeni: 1. stupen ZS

Predméty: Informatika s vyuzitim v dalSich predmétech
Vzdélavaci oblast: Informacni a komunikaéni technologie
Technologie: LEGO Education WeDo 2.0 (1 set)

Casova naroénost: 30 minut

Popis aktivity
Tento kol navazuje na aktivitu Vozitko Milo (A. Milo the Science Rover).

Cilem je naucit zaky doplnit model o pohybovy senzor (prace se stavebnici dle navodu),
naprogramovat ¢innost modelu: fizeni pohybu robota s pouzitim pohybového senzoru.

V menu Zac¢indme (Getting Started) v aplikaci Lego WeDo 2.0 zvolime aktivitu Pohybovy
senzor pro vozitko Milo (B. Milo's Motion Sensor):
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Po navozeni problémové situace — hrdinové Max a Mia potrebuji doplnit své vozitko o
pohybovy senzor k detekci predméta a prekazek — stavajici model z aktivity Vozitko Milo (A.
Milo the Science Rover) doplnime dle navodu v jedenacti krocich o rameno s detekénim
zarizenim.

Navozena problémova situace analogicky kopiruje situaci z animovaného filmu Wall-e
(angl.), Vall-I (czech.) v némz roboticka sonda EVA hleda na zni¢ené planeté Zivot (rostlinu).
Ukazky z tohoto filmu muze ucitel v rdmci tvodni motivace také vyuzit.

Zadani
Ukol 1:

e Uprav konstrukéné vozitko Milo tak, aby bylo schopné detekovat predmét (hleda
kvétinu na planeté jako v uvedeném filmu Vall-1), mizes$ k tomu vyuzit navod ,B.
Millo's Motion Sensor". Poté uprav program tak, aby vozitko detekovalo hledany
predmét — kvétinu.

Pro ty, ktefi potrebuji napovédu:
Pripojime HUB a dle navodu sestavime jednoduchy program, ktery spustime:

Program Vozitko Milo senzor 1:

Ukol 2:

Zhodnotte aktivitu Pohybovy senzor pro vozitko Milo. Jak by se dal Va§ model jesté vylepsit?
Jak by se dal vylepsit program vozitka?

Zaver
V zavéru aktivity by mélo probéhnout shrnuti novych poznatki a ziskanych dovednosti.

Pokud to podminky vyuky dovoli, model vozitka Milo také tentokrat nerozebirame, navazuji
na néj dalsi aktivity (Senzor naklonu pro vozitko Milo).
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